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Ya estén definidos los contenidos del proyecto museold

CUUDAD

co. a la espera de la adjudicacién de las obras de las instalaciones

El Castro de Elviiia sera el
centro de un viaje por el pasado

Antes de que termine el presenté afio, el Ayuntamiento de A Corufia tiene
previsto convocar un concurso internacional para adjudicar la reé'p()nsq-
bilidad del disefio y ejecucién de los edificios que albergaran las instala-
ciones del futuro Parque Arqueolégico “Castro de Elvifia”. Lo que ya

MANUEL ALVAREZ

En el futuro del:€astro de
Elvifia, lo-menos<importante

serd-el envolterig.iAsi-lo ha

hecho saber el -alcalde;
Francisco Vazquez, durante
la presentacion de-los conte-

nidos musefsticos y didacti-

cos -del futuro

museo.. - Aunque
expectacién por conocer el
aspecto final que presentara
la zona sobre la que se va a
actuar, Vazquez ha adelanta-
do que “no se quiere cons-
truir un edifico dominante,
para que no sea un hito en si
mismo”. De esta forma se
pretendé no ensombrecer al
propio castro, la auténtica
joya .del proyecto y uno de
los yacimientos urbanos més
importantes que se conser-

parque-

existe’

del propio yacimiento: v
avanzar en -la obra siempre-~
‘teniendo-en «cuenta las opis »
-niones. de.los arquedloges::

Los contenidos

El profesor de Arqueologia
de la - Universidad de
Barcelona, -Joan Santacana,
ha coordinado un grupo de
trabajo para definir qué se
podrén encontrar los visitan-
tes del parque arqueoldgico.
Para ello, Santacana recono-
ce haber recurrido a elemen-
tos de la museografia euro-
pea y americana y a ejem-

plos concretos de paises

como Suecia y Dinamarca,
pero adaptados a la realidad
de la arqueologia gallega.

Los 600.000 metros cuadra-

dos del parque se han repar-
tido en varios nucleos de

en-un.cerro._ situado al oeste
del enterno ‘del castrg; los

itinerarios - repartidos. por. el .. .
cpargue; que forman parte‘del -,
“proyecto’ de

intervencion
paisajistica; y ademads, un
portal de internet.

Experimenta

Ahoridando en la intencién
de -descubrir a los visitantes
cémo se trabaja en la recu-
peracion de’ vestigios de la
prehistoria de la ciudad; se
ha disenado el médulo
denominado Experimenta.
Esta instalacién se dividira
en dos elementos distintos.
Uno de ellos es'un complejo
subterraneo [lamado
Arqueotech que acogerd un
laboratorio  arqueolégico
que podra ser visitado por el
piblico. - El otro es

I

van. A los vestigios de Elvifa
se les rodeara de un entra-
mado lddico que permitira
no.sélo conocer el pasado
de la ciudad sino también
cémo se ha llegado a cono-
cer ese pasado.

Por ahora, la intencién de
las partes implicadas en el
proyecto es respetar el ritmo

facilitaria el

® Entre los proyectos para dotar de contenido al
museo figura la creacién de un portal exclusivo
de Internet para dar a conocer el parque y poder
mantener el contacto con los visitantes

intervencion, a saber: el pro-.

pio castro, como elemento
central; la Casa de Ia
Historia, ideado como cen-
tro de acogida de las visitas y
que se situaria en la parte
alta del monte, adonde se
acceso suavi-
zando el perfil; Experimenta,
una instalacién diferenciada

Artabrorum, la réplica artifi-
cial de un castro para repro-
ducir desde cero un espacio
que se remonta a 2.000 afnos
atras en el tiempo.

El Parque Arqueolégico
“Castro de Elvifia” es un pro-
yecto que el Ayuntamiento,
con el apoyo de la Direccién
Xeral- de Patrimonio de la
Xunta, estd cocinando a
fuego lento, sabedor de que
puede convertirse en un
nuevo atractivo Gnico
exclusivo de la ciudad de
enorme repercusién exterior.

est4 definido, sin embargo, es el contenido museolégico del proyecto. De
su elaboracion se ha encargado un grupo de especialistas-de la
Universidad de Barcelona, que han contado ademds con la ayuda de téc-
nicos herculinos y el trabajo previo de la Universidad de Santiago.

- UNA ESCALERA EN EL TIEMPO

La Casa de la Historia serd
la intervencién mas ambi-
ciosa en Elviiia, planteada
en diversas estaciones
para el visitante. El piibli-
co sera recibido en la
planta baja por un “mural
tecnolégico”, una enorme
pantalla donde se podra
asistir a retransmisiones
on-line relacionadas con A
Coruiia. En el Ambito 1,

“Antepasados de

Celuloide”, se podran
conocer las diferentes
fuentes de conocimiento
de [a historia contempora-
nea, hasta el siglo XX.
“Papeles y pergaminos”,
el Ambito 2, se refiere al
transito del XVIIl al XIX y
enlaza con la zona 3,
“Escenarios de Pélvora”,
donde en una pantalla de
cine.de 180° se podra asis-
tir a una reconstruccion
de la Batalla de Elvifia de
1809. El drea ndmero 4,
“Fuentes Silenciosas”, se
ambienta en la Edad
Media, mientras que la 5,
“Laboratorio del Tiempo”
se centra en la arqueolo-
gia. La estaciéon final es
“Escapada al Pasado”, una

nueva pelicula panorami-
ca que revela la vision de
los romanos = sobre
Finisterre, y que servira de
antesala, en esta “ascen-
sion en el tiempo”, como
la han denominado sus
creadores, al acceso al
elemento primigenio de
esta exposicion, el Castro
de Elvifia.
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